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Ein HACKATHON speziell far die Holzbranche

Trainingslager fur die neue digitale Welt 15. - 16.10.21
Hochschule Kempten

Ein Hackathon (Wortschopfung aus ,Hack” und ,Marathon”) ist eine
kollaborative Soft- und Hardwareentwicklungsveranstaltung. Ziel eines
Hackathons ist es, innerhalb der Dauer dieser Veranstaltung gemeinsam
nutzliche, kreative oder unterhaltsame Softwareprodukte herzustellen oder,
allgemeiner, Losungen fur gegebene Probleme zu finden. Die Holzbranche
steht vor groBen Herausforderungen. Wir mussen unsere eigenen digitalen
Sinne entwickeln, um auch zukunftig erfolgreich zu sein - jetzt! Doch wie
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konnen wir aus unseren ldeen echte digitale Losungen bauen? Wie treffen wir
die richtigen Menschen, mit denen dies gelingen kann?

Bei einem Hackathon beantworten die Teilnehmer ganz alltagliche Fragen aus
ihrem beruflichen Umfeld mit ganz praktischen Losungen. Die Personen
kommen dabei aus unterschiedlichsten Gewerken rund um das Thema Holz.
Erganzt werden die Teams um digitale Macher, Coder und Web-Experten. Die
Gruppen sind so vielfaltig wie die Ergebnisse. Vor Ort bauen wir gemeinsam
schlagkraftige Teams fur die Umsetzung von Prototypen - ob
Datenschnittstelle, Konfigurator, Plattform, Maschinenoptimierung oder gar
zukunftsweisende Geschaftsmodelle in der Holzbranche. Eines steht von
vornherein fest: Die Ideenkraft, die ein Hackathon freisetzt, ist
uberwaltigend.
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